
Programming
A-Level Computer Science ·Vocabulary

Write each word 3 times. 把每个单词抄写三遍。

English 中文 Write it 3 times (English)

flowchart
/ˈfləʊtʃɑːt/

流程图

structured English
/ˈstrʌktʃəd ˈɪŋɡlɪʃ/

结构化英语

pseudocode
/ˈsuːdəʊkəʊd/

伪代码

variables
/ˈveərɪəblz/

变量

data types
/ˈdeɪtə taɪps/

数据类型

assignment
/əˈsaɪnmənt/

赋值

constant
/ˈkɒnstənt/

常量

identifier
/aɪˈdentɪfaɪə/

标识符

array
/əˈreɪ/

数组

operators
/ˈɒpəreɪtəz/

运算符

precedence
/ˈpresɪdəns/

优先级

function
/ˈfʌŋkʃn/

函数

library routines
/ˈlaɪbrəri ruːˈtiːnz/

库例程

insert
/ˈɪnsɜːt/

附页

parameters
/pəˈræmɪtəz/

参数
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English 中文 Write it 3 times (English)

program library
/ˈprəʊɡræm ˈlaɪbrəri/

程序库

concatenation
/kənˌkætəˈneɪʃn/

连接

selection
/sɪˈlekʃn/

选择

nested
/ˈnestɪd/

嵌套

logic error
/ˈlɒdʒɪk ˈerə/

逻辑错误

trace table
/treɪs ˈteɪbl/

跟踪表

iteration
/ˌɪtəˈreɪʃn/

迭代

count-controlled
loop
/kaʊnt kənˈtrəʊld luːp/

计数循环

pre-condition loop
/priː kənˈdɪʃn luːp/

前测循环

post-condition
loop
/pəʊst kənˈdɪʃn luːp/

后测循环

dry run
/draɪ rʌn/

手工跟踪

procedure
/prəˈsiːdʒə/

过程

structured
programming
/ˈstrʌktʃəd ˈprəʊɡræmɪŋ/

结构化编程

subroutines
/ˈsʌbruːtiːnz/

子程序

return value
/rɪˈtɜːn ˈvæljuː/

返回值

arguments
/ˈɑːɡjuːmənts/

实参

pass by value
/pæs baɪ ˈvæljuː/

传值
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English 中文 Write it 3 times (English)

pass by reference
/pæs baɪ ˈrefrəns/

传引用

global variable
/ˈɡləʊbl ˈveərɪəbl/

全局变量

local variable
/ˈləʊkl ˈveərɪəbl/

局部变量

scope
/skəʊp/

作用域

decomposition
/ˌdiːkɒmpəˈzɪʃn/

分解

signature
/ˈsɪɡnɪtʃə/

签名

format
/ˈfɔːmæt/

格式

Validation
/ˌvælɪˈdeɪʃn/

验证

run-time error
/rʌn taɪm ˈerə/

运行时错误

invariant
/ɪnˈveərɪənt/

不变量

linear search
/ˈlɪnɪə sɜːtʃ/

线性查找

syntax error
/ˈsɪntæks ˈerə/

语法错误

IDE
/ˌaɪ diː ˈiː/

集成开发环
境

breakpoint
/ˈbreɪkpɔɪnt/

断点

single stepping
/ˈsɪŋɡl ˈstepɪŋ/

单步执行
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